
Programme Specification 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกและมัลติมีเดีย 

ชื่อหลักสูตร 

          หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกและมัลติมีเดีย (Bachelor of Fine and 

Applied Arts program in Computer Graphics and Multimedia)  

ปรัชญาหลักสูตร 

 พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ บูรณาการความรู้ มุง่สูน่ักคอมพิวเตอร์กราฟิกและมัลติมีเดีย 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

1. เพื่อผลิตบัณฑติให้มคีวามรูแ้ละทักษะทางดา้นการผลิตผลงานด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกและสื่อมัลติมีเดีย  

2. เพื่อผลิตบัณฑิตใหส้ามารถสร้างสรรค์ผลงาน และชี้แนะแนวทางการพัฒนางานด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกและ

สื่อมัลติมเีดียใหม้ีคุณภาพ และเป็นที่ยอมรับในระดับสากล 

3. เพื่อผลิตบัณฑิตใหส้ามารถประยุกต์ใชเ้ครื่องมือและโปรแกรมทางด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกและมัลติมีเดีย

เพื่อสร้างสรรค์ผลงานและเกิดการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 

4.เพื่อผลิตบัณฑติที่มีความสามารถบูรณาการองคค์วามรูใ้นวิชาชีพตามหลักสูตรและองค์ความรูจ้ากศาสตร์

ด้านต่างๆ เพื่อสร้างสรรค์ผลงานที่มีคุณภาพ รวมทั้งมีการพัฒนาลักษณะเฉพาะส่วนบุคคล (Soft skill) ที่

สามารถปรับตัวในสังคมได้อย่างเหมาะสม 

5.เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพตามคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ของมหาวิทยาลัยพะเยา และเป็นผู้ที่

ประกอบวิชาชีพด้านการออกแบบหรอืการผลิตงานกราฟิกและสื่อมัลติมีเดีย ที่มคีุณธรรมจริยธรรม และ

รับผิดชอบต่อสังคม 

ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง  

1. เรียนรู้และจ าประสบการณใ์นสิ่งที่เกิดขึน้จากการเรียนรู้ดา้นการออกแบบกราฟิก และสื่อมัลติมเีดีย 

2. เข้าใจเรื่องราวหรือ ความหมาย สัญลักษณ์ ความสัมพันธ์ ข้อมูล และหลักการ ด้านการออกแบบกราฟิก 

และสื่อมัลติมเีดีย 

3. น าความรูท้ี่ได้เรียนมาใช้ท าสิ่งสร้างสรรค์งานออกแบบกราฟิก และสื่อมัลติมีเดีย ตลอดจนน าไปประยุกต์ใช้

ร่วมกับงานท านุบ ารุงศลิปวัฒนธรรมท้องถิ่น 

4. พัฒนาทักษะด้าน วิเคราะห์ คุณสมบัติ คุณภาพ ของงานองค์ประกอบศิลป์ ด้านการออกแบบกราฟิก และ

สื่อมัลติมเีดีย เพื่อน าไปใช้ประโยชน์ตอ่การศกึษาช้ันสูงต่อไป 

5. พัฒนาทักษะด้าน ประเมิน เปรียบเทียบ รวมความคิดเห็น และ วิจารณ์การออกแบบกราฟิก และสื่อ

มัลติมีเดียในเชิงวิชาการได้ 

6. พัฒนาทักษะ สร้างสรรค์และต่อยอด ความรู้ในการสร้างสรรค์งานออกแบบกราฟิก และสื่อมัลติมีเดีย โดย

แสดงถึงความเป็นต้นฉบับ ไม่เหมอืนกับของคนอื่น 

7. พัฒนาประพฤติกรรมส่วนบุคคล เป็นแบบอย่างที่ดีทั้งด้านคุณธรรมจริยธรรม บุคลิกภาพ สุขภาพ มนุษย

สัมพันธ์ ทักษะการสื่อสาร และเรียนรู้ตลอดชีวติ 



อัตลักษณ์ของบัณฑิต 

1. มีสุนทรียศลิป์ 

2. มีสุขภาพดีและบุคลิกภาพดี 

3. มีคุณธรรม จรยิธรรม 

คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษาต่อ 

1. เป็นผู้ส าเร็จการศกึษาระดับมัธยมศกึษาตอนปลาย ทุกแผนการศกึษา 

2. มีเกรดเฉลี่ย ไม่ต่ ากว่า 2.00 

3. ไม่เป็นโรคที่เป็นอุปสรรคต่อการศกึษา 

แผนการศึกษา 

เป็นหลักสูตร 4 ปี โดยจัดการเรียนการสอนแบบทวิภาค ปีการศกึษาละ 2 ภาคเรียน รวม 8 ภาคเรียน ดังนี้ 

- ปีการศึกษาที่ 1/1 เรียนวิชาศกึษาทั่วไป 12 นก  .กลุ่มวชิาเอก 6 นก. 

- การศกึษาที่ 1/2 เรียนวิชาศึกษาทั่วไป 9 นก  .กลุ่มวชิาเฉพาะ กลุ่มวิชาแกน 9  นก. 

- ปีการศึกษาที่ 2/1 เรียนวิชาศกึษาทั่วไปเลือก  6  นก .กลุ่มวิชาเฉพาะ กลุ่มวิชาแกน 3 นก  .และกลุ่ม

วิชาเอก 9  นก. 

- ปีการศึกษาที่ 2/2 เรียน กลุ่มวชิาเฉพาะ กลุ่มวิชาแกน 9 นก .และกลุ่มวชิาเอก 9 นก. 

- ปีการศึกษาที่ 3/1 เรียนวิชาศกึษาทั่วไปเลือก 3 นก  .กลุ่มวิชาเฉพาะ กลุ่มวิชาแกน 3  นก  .กลุ่มวิชาเอก

เลือก 3  นก  .และกลุ่มวิชาเลือกเสรี 3  นก. 

- ปีการศึกษาที่ 3/2 1 เรียนกลุ่มวชิาเฉพาะ กลุ่มวิชาแกน 9 นก .กลุ่มวชิาเอก 6 นก  .และกลุ่มวิชาเอก

เลือก 3  นก . 

- ปีการศึกษาที่ 4/1 เรียนกลุ่มวชิาเอก 6 นก. กลุ่มวชิาเอกเลือก 3 นก  .และกลุ่มวิชาเลือกเสรี 3  นก. 

- ปีการศึกษาที่ 4/2 การฝึกงานและสหกิจศกึษา 6 หนว่ยกิต 

 

 

 

 

 



วิธีการเรียนการสอน  

 

 

 

 

 

 

 

 

เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  

1. ศึกษารายวิชาตามโครงสร้างหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 127 หน่วยกิต  และต้องไม่มีผลการเรียนเป็นอักษร I หรือ

อักษร P โดยต้องมเีกรดสะสมเฉลี่ยตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่า 2.00 

2. ต้องผา่นการฝึกงาน หรอื สหกิจศึกษา 

3. ต้องเข้ารับการทดสอบวัดความรูภ้าษาอังกฤษ ของมหาวิทยาลัยพะเยา  

อาชีพหลังจบการศึกษา 

1. นักออกแบบงานกราฟิก 

2. นักออกแบบงานมัลตมิีเดีย 

3. นักผลิตงานอินเตอรแ์อคทีฟและออกแบบเกม 

4. นักผลิตงานแอนเิมชั่น 

5. นักผลิตงานสื่อสิ่งพิมพ ์

6. นักผลิตสื่อโฆษณาและประชาสัมพันธ์ 

7. นักตัดต่อ / นักถ่ายภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว 

8. นักสร้างสรรคฝ์า่ยคอนเซ็ปอาร์ต 

 

 

 

 

 

 

 
 



สภาพแวดล้อมในการเรียนรู้ 

 

      
 

  ตึกคณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร                                หอ้งปฎิบัติการคอมพิวเตอร์  

 

            
 

หอ้งสมุดคณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร                               หอพักมหาวิทยาลัยพะเยา 

 

 

 
หอ้งปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 



 
หอ้งปฏิบัติการถ่ายภาพ 

 
หอ้งปฏิบัติการสร้างต้นแบบ 

  
หอ้งปฏิบัติการเสียง 

  
หอ้งปฏิบัติการพิมพ์ 2 มติิ 3มิติ 

 


