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Programme Specification 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

 
ชื่อหลักสูตร 

 หลักสูตรวศิวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ ( Bachelor of Engineering Program in Software 

Engineering) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 

ปรัชญาหลักสูตร 

           วิศวกรรมซอฟต์แวร์แก้ปัญหาอุตสาหกรรม จริยธรรมและนวัตกรรมควบคู่ ตระหนักรู้  การท างานร่วมกัน ก้าวทัน

มาตรฐานสากล 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

1. สามารถแสดงถึงความเป็นวศิวกรซอฟตแ์วร์ ผู้ซึ่งใชอ้งค์ความรู้ทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์ โดยตระหนักในคุณธรรม จริยธรรม 

มีวินัย และจรรยาบรรณทางวิชาชีพ ในการประกอบอาชีพและการด ารงชีวิตในสังคม มีความพยายามและไม่ย่อท้อต่อการ

แก้ปัญหา และมีบุคลิกภาพและคุณลักษณะนิสัยท่ีดี 

2. สามารถแสดงถึงความเข้าใจและการประยุกตใ์ชห้ลักการทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ ผู้ซึ่งใชอ้งคค์วามรู้ทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์

ในการวิเคราะห์ ออกแบบ พัฒนา บ ารุงรักษา ทดสอบ และประเมินผลซอฟต์แวร์ เพื่อให้คอมพวิเตอร์หรือสิ่งใดท่ีมีซอฟตแ์วร์

ประกอบอยูส่ามารถท างานได้ตรงตามความตอ้งการ 

3. สามารถท างานรว่มกับผู้อ่ืน รับผิดชอบในการท างานของตน 

4. มคีวามตระหนักถึงผู้มีสว่นได้สว่นเสียท่ีเกี่ยวข้องกับโครงการพัฒนาซอฟตแ์วร์ 

5. สามารถออกแบบวิธีการแก้ปัญหาท่ีเหมาะสมด้วยหลักการทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์โดยค านึงถึงสภาวะแวดล้อม เช่น 

นโยบายองค์กร ขอบเขตโครงการ งบประมาณ ระยะเวลาโครงการ และความสามารถของทีมพัฒนาโครงการ เป็นต้น 

6. สามารถเลือกใช้วิธีการแก้ปัญหาร่วมกันภายใต้เงื่อนไขท่ีจ ากัด สามารถเลือกใช้วิธีการแก้ปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์และมี

ประสิทธิภาพ 

7. สามารถแสวงหาความรูเ้พื่อพัฒนาตนเองได้อยา่งต่อเนื่อง 

ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวังตาม มคอ.1 คอมพิวเตอร์   

1. มคีุณธรรม จริยธรรมเพื่อให้สามารถด าเนินชวีติร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมอยา่งราบร่ืน และเป็นประโยชนต์อ่สว่นรวม 
2. ความรู้เกี่ยวกับสาขาวิชาที่ศกึษาในสาขาคอมพิวเตอร์ท่ีนิสติต้องรู้เพื่อใชป้ระกอบอาชพีและช่วยพัฒนาสังคม 
3. ทักษะทางปัญญาไปพร้อมกับคณุธรรม จริยธรรม และความรู้ โดยสามารถพัฒนาตนเองและประกอบวิชาชพีโดยพึ่งตนเองได้ 
4. มีทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและมีความรับผิดชอบ 
5. มีทักษะการวเิคราะห์เชงิตัวเลข การสื่อสาร และการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 

อัตลักษณ์ของบณัฑิตของมหาวทิยาลัยพะเยา 
1. มีสุนทรียศลิป์ 
2. มีสุขภาพดแีละบุคลิกภาพด ี

คุณสมบัติของผู้เขา้ศึกษาต่อ 
1. เป็นผู้ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศกึษาตอนปลาย สายวทิย์-คณิต และ ศิลป์-ค านวณ 
2. มเีกรดเฉลี่ย ไมต่่ ากว่า 2.00 
3. ไมเ่ป็นโรคท่ีเป็นอุปสรรคต่อการศึกษา 
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แผนการศึกษา 

เป็นหลักสูตร 4 ปี จ านวนหนว่ยกิตรวม ไมน่อ้ยกว่า 129(1) หนว่ยกิต (นก.)  โดยจัดการเรียนการสอนแบบทวภิาค ปีการศึกษาละ  
2 ภาคเรียน รวม 8 ภาคเรียน ดังนี ้
 ปีการศึกษาที่ 1/1 เรียนวชิาศึกษาทั่วไป 9 นก. วชิาแกน 4 นก. และวิชาเฉพาะด้าน 4 นก. รวมท้ังหมด 17 นก. 
 ปีการศึกษาที่ 1/2 เรียนวชิาศึกษาทั่วไป 6 นก. วชิาแกน 7 นก. และวิชาเฉพาะด้าน 6 นก. รวมท้ังหมด 19 นก. 
 ปีการศึกษาที่ 2/1 เรียนวชิาศึกษาทั่วไป 6 นก. วชิาแกน 3 นก. และวิชาเฉพาะด้าน 9 นก. รวมท้ังหมด 18 นก.  
 ปีการศึกษาที่ 2/2 เรียนวิชาศึกษาทั่วไป 9 นก. และวิชาเฉพาะด้าน 9 นก. รวมท้ังหมด 18 นก.  
 ปีการศึกษาที่ 3/1 เรียนวิชาเฉพาะด้าน 15 นก. และวิชาเลือกเสรี 3 นก. รวมท้ังหมด 18 นก. 
 ปีการศึกษาที่ 3/2 เรียนวชิาวชิาเฉพาะด้าน 13 นก. และวิชาเลือกเสรี 3 นก. รวมท้ังหมด 16 นก. 
 ปีการศึกษาที่ 4/1 เรียนวชิาวชิาเฉพาะด้าน 11 นก. วชิาเอกเลอืก 3 นก. วชิาเลอืกเสรี 3 นก. และวิชาไมน่ับหนว่ยกิต 1 นก. 

รวมท้ังหมด 17(1) นก. 
 ปีการศึกษาที่ 4/2 ฝึกงานหรือสหกิจศกึษา 6 นก.  

วิธีการเรียนการสอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เกณฑ์การส าเร็จการศกึษาตามหลักสูตร  

1. ศึกษารายวิชาตามโครงสร้างหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 129(1) หน่วยกิต และต้องไม่มีผลการเรียนเป็นอักษร I หรืออักษร P โดย

ตอ้งมีเกรดสะสมเฉลี่ยตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่า 2.00 

2. ตอ้งผ่านการฝึกงาน หรือสหกิจศกึษา 

3. ตอ้งเข้ารับการทดสอบวัดความรู้ภาษาอังกฤษของมหาวิทยาลัยพะเยา  

อาชีพหลงัจบการศกึษา 

 วศิวกรซอฟตแ์วร์ 
 นักวเิคราะห์ซอฟตแ์วร์ 
 นักออกแบบซอฟตแ์วร์ 
 นักเขียนโปรแกรม 

 
 
 
 
 
 

 
 นักทดสอบซอฟตแ์วร์ 
 นักบ ารุงรักษาซอฟต์แวร์ 
 ผู้ประสานงานโครงงานซอฟต์แวร์ 
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สภาพแวดล้อมในการเรียนรู ้

  
ตกึคณะเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร ห้องส านักงานคณะ 

  
ห้องบรรยาย ห้องปฏบัิตกิารคอมพวิเตอร์ 

  
ห้องสาขาวิชาวศิวกรรมซอฟต์แวร์ ห้องสมุดคณะ 

  
โรงอาหารคณะ หอพักนสิิต 

 

 


